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La plage 

 

 Salle Les Faisans - Hall Omnisport 

Salle Les Faisans - Hall Omnisport 

 Salle Les Faisans - Hall Omnisport   
Animation David et Laurent 
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Aux étangs - Rue Basse-Hollande 

Aux étangs - Rue Basse-Hollande  

 

 

 

Cafétéria - Hall Omnisport 

Responsable: Club des jeunes 
 

 

 

 

Départ Place de Nassau 

Responsable: Robert Cornille 

Responsable: Jeannine Ipersiel - Le Top 

Responsable: Harold Goderniaux 
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Hall sportif - Hall Omnisport 
Responsable: Club des jeunes de Corroy 
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Chapiteau place de Nassau 

 

 

Cafétéria - Hall Omnisport 

 

 

Eglise Paroisse Saint-Lambert et Place de Nassau 

Responsable: ???  

Animation: David Estienne  

Responsable: Micheline et Geneviève 

 

 

 

Espace Plage - Place de Nassau 



 

 

Place de Nassau et rue de l’Ange 

 

 

Place de Nassau 

 

 

Place de Nassau 

 Chapiteau Place de Nassau 

Fête et organisation générale : COMITÉ DES FÊTES  

Contacter votre coach de quartier : 

Quartier de la RONCE  

(Rue des Bruynettes, Marvelle, Grenadier, Ronce, Chaussée de Charleroi) :  

Christophe Sneessens - 0470/03 75 06 
(rue des Bruynettes 36a - chrisneess@gmail.com) 

Quartier du CENTRE  
(Rue des Marronniers, Presbytère, Nassau, Maison d’Orbais, Rue de l’Ange, 

Rue du Château):  

Dominique de Hemptinne - 0476/54 02 89  
(Place de Nassau 2 - dominique@dehemptinne.net) 

Quartier de la BASSE-HOLLANDE  
(Rue de la basse Hollande, rue Jaucot et rue du Zairis):  

Marielle Copinne  - 0479/31 61 51 
(rue Basse Hollande, 10 - mariellecopinne@gmail.com) 

Quartier du VILLEZ  
(Rue du Villez et Antoine Quintens, Poudrière et route de Chênemont):  

David Estienne - 0477/80 11 45 
(rue du Villez, 21 - dvl.estienne@hotmail.com) 

Quartier du MONTY : 
(Rue du Monty et rue du Strau):  

Aurore Massart - 0477/54 24 58 
(Rue du Monty 16a - FC751205@skynet.be ) 

Responsable: Roger Bourgaux  

Responsable: Dominique de Hemptinne  

P04 

Responsable: ???  

Responsable: ??? 
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Règlement des jeux 

Article 1 : Le but de ces jeux est de passer 3 jours de convivialité intergénérationnelle. 

Les équipes s’affrontent dans la bonne humeur lors d’épreuves afin de remporter le plus 

de points possibles. L’équipe gagnante est celle qui obtient le plus de points.  
Article 2 : Chaque quartier a une équipe d’au moins 6 enfants âgés de 4 à 12 ans et au 

moins 6 « adolescents et adultes » de plus de 12 ans. Les membres de l’équipe doivent 

habiter le quartier ou avoir au moins un parent jusqu’au 2ème degré. 

Article 3: Un responsable organise chaque équipe : qui participe à l’épreuve et dans quel 

ordre. Il remet la liste de ses participants avant le début des jeux au Comité des fêtes. 

Article 4 : les règles de chaque jeu. Pour chaque épreuve, des règles du jeu sont écrites et 

affichées par l’arbitre.  Les participants devront en prendre connaissance.  

Article 5 : Respect des décisions de l’arbitre. À chaque épreuve, un arbitre (responsable 

du jeu) décide des points attribués aux équipes qui s’affrontent. En cas de litige les res-

ponsables des équipes peuvent discuter calmement avec lui mais l’arbitre tranche.  

Article 6 : attribution des points . Les points sont 

attribués dans l’ordre de classement de chaque jeu 

(voir tableau ci-contre). Le maximum est de 140pts. 

Les équipes ex-aequo reçoivent le même nombre de 

points et les équipes suivantes complètent le classe-

ment afin de ne pas laisser de trou (exemple: si 3 

équipes se partagent la 1ère place, elles reçoivent 

toutes les trois 10 points, le quatrième reçoit les 7 

points de la deuxième place, et le cinquième quartier 

remporte 5 points, sauf s’il est forfait). 

Article 7 : Joker. Chaque quartier joue un Joker. S’il n’a pas été joué avant la 11ème 

épreuve, il sera d’office mis sur ce 11ème jeu. Engagé avant le début d’un jeu, il en double 

les points (sauf pour Questions pour un quartier champion) 

Article 8 : Participation réduite pour certains jeux. Pour certains jeux, l’ensemble de 

l’équipe ne pourra pas jouer. Chaque équipe devra donc choisir ceux qui y participeront. 

CLASSEMENT À UN JEU POINTS 

FORFAIT 0 

5EME 1 

4EME 3 

3EME 5 

2EME 7 

1ER 10 


